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Platforma Umrezi se je interenet
platforma koja obezbeduje resurse za
jacanje kompetencija svih aktera
zaposlenih u predsSkolskim ustanovama.

Saradnjom "Udruzenja Umrezi se",
"Udruzenja vaspitac¢a Novog Sada",
"Udruzenja medicinskih sestara
predSkolske ustanove Novi Sad" i
predskolske ustanove "Radosno

detinjstvo" Novi Sad realizovana je
online konferencija "Vrti¢ po meri
digitalnog doba - primena digitalne
tehnologije u vrti¢u"

Cilj stru¢ne konferencije je osnazivanje
i unapredenje digitalnih kompetencija
zaposlenih u vaspitno-obrazovnom
radu.

Teme stru¢ne konferencije:

e Digitalna tehnologija u vrtic¢u-
mogucnosti i perspektive;

e Onlajn umrezavanje zaposlenih u
vaspitno-obrazovnom radu;

e Primena digitalnih alatki u vaspitno-
obrazovnom radu;

e Vrti¢ i kod kuce - onlajn povezivanje
sa porodicom

PRIMENA DIGITALNE
TEHNOLOGIJE U
VRTICU
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"DOBROBIT DETETA,
VRTIC PO MERI
DETETA, KRILATICE
SU KOJIM SE
VODIMO U NASO3J
VASPITNO
OBRAZOVNOJ
PRAKSI"

Prethodna godina svima nam je
pokazala kako zivot ba$ moze da
iznenadi i natera nas da pokazemo
koliko smo spremni da izademo iz
zone komfora, prilagodavamo se,
koliko umemo da improvizujemo. |
pored okolnosti koje su nam svima
Zivote okrenule naglavacke,
suoCavanja sa onim $§to nikad nije
bilo, Zivot nije stao..., ni u
profesionalnom smislu... Radili smo -
u izmenjenim okolnostima, u
ograni¢enim kapacitetima, poStujudi
preventivhe mere, radili smo. UZcili
smo, radili na sebi, na jac¢anju
profesionalnih kompetencija na
nac¢ine koje su nam novonastale
okolnosti dozvoljavale, postujuci
preventivne mere - profesionalno smo
se razvijali. Dobili smo priliku da na

drugacije nacine, putem drugih
kanala i izvora radimo na sebi,
struc¢no se usavrSavamo, i
napredujemo u profesionalnom
smislu. Na razlicite nacine smo
shvatili i doziveli nove okolnosti i

nove nacine ucenja...



Tim platforme Umrezi se doziveo ih je

kao priliku da na ovaj nacin
organizuje i pripremi razmenu
primera dobre prakse sa

koleginicama, a na temu ciju vaznost
su okolnosti u kojima zZivimo podigle
na jo$ visi nivo. Po ideji Tima UmrezZi
se, Uz svesrdnu podrsku PU “Radosno
detinjstvo” Novi Sad i partnerstvom sa
Udruzenjem vaspitac¢a Novog Sada i
Udruzenjem medicinskih sestara
predsSkolske ustanove Novi Sad,
osmiSljena je i akreditovana Strucna
online konferencija ,Vrti¢c po meri
digitalnog doba - Primena digitalne
tehnologije u vrticu”.

Zelim da naglasim kako naziv
konferencije nikako ne sme da asocira
na to da pristajemo na
instrumentalizciju deteta, detinjstva,
obrazovanja.

Vrti¢ po meri digitalnog doba nikako
ne znaci da pristajemo na
podredenost digitalnim
tehnologijama, niti bukvalno na vrtic
po meri digitalnih tehnologija u
kojem ¢e dete biti u drugom planu.
Dobrobit deteta, vrti¢ po meri deteta
krilatica je kojom se vodimo u nasoj
vaspitno obrazovnoj praksi.

"UMENJA SE NE GRADE NA ZNANJU O MOGUENOSTIMA KOJE
NAM TEHNOLOGIJE PO SEBI PRUZAJU | NA OVLADAVANJU
NJIMA, VEC SE OGLEDAJU U UMECU DA SE MOGUCNOSTI
KOJE TEHNOLOGIJE IMAJU STAVE U FUNKCIJU NACELA

RADA SA DECOM | UCENJA | RAZVOJA DECE."
DRAGANA PAVLOVIC BRENESELOVIC




ULOGA RUKOVODSTVA PU U
UNAPREBIVANJU

DIGITALNIH KOMPETENCIJA
ZAPOSLENIH

AUTOR: MARIJANA POPOV

Ve¢ u avgustu 2018. stupanjem na
snagu Pravilnika o standardima
kompetencija za profesiju vaspitaca i
njegovog profesionalnog razvoja, u
kojem se u trec¢oj oblasti - Razvijanje
profesionalne prakse, kao jedno od
znanja i umenja ocekuju i znanja i
primena u radu digitalnih
tehnologija, bilo je jasno da ¢e
Ustanova morati intezivirati aktivnosti
oko jac¢anja zaposlenih u oblasti
digitalnih kompetencija. Pocelo se sa
postavljanjem osnova i planiranjem
koraka i nacina kojima ¢e se kod
nekih zaposlenih razvijati osnovne, a
kod nekih unaprediti postojece
digitalne kompetencije. Ustanova je u
finansijski plan uvrstila nabavku nove
digitalne opreme i materijala, koja bi
zaposlenima omogudila da na poslu
aktivno koriste digitalne tehnologije.

Obzirom na broj objekata u nasoj
ustanovi, 70 vrti¢ca u to vreme (sada ih
je ve¢ 72) i broja grupa i zaposlenih u
vaspitno-obrazovnom radu, jasno je
kolika su finasijska sredstva potrebna
za ove namene i da bez podrske
lokalne samouprave nista od ovog ne
bi bilo mogucée. Tim za profesionalni
razvoj ustanove napravio je Plan
stru¢nog usavrSavanja koji se bazirao
na obukama koje podrazumevaju
razvoj digitalnih kompetencija,
ucesS¢e u projektima i stru¢nim
skupovima na teme iz ovih oblasti.
Kako bi S8to vedéi broj zaposlenih
prosao heku od obuka na temu
upotrebe digitalnih tehnologija u
radu, podrSku su pruzala i strukovna
udruzenja vaspitaca i medicinskih
sestara vaspitaca.
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Kako je predvidjeno Godisnjim
planom rada na nivou Ustanove,
horizontalnom razmenom na

Timovima objekata i sastancima su
se znanhja ste¢ena na obukama
prenosila do ostalih zaposlenih. Kako
bi se omogucdila upotreba digitalnih
tehnologija tokom vaspitno
obrazovnog rada, podrazumeva se da
je neophodno da svaki objekat naSe
PU ima pristup internetu. U ovaj veliki
posao Ustanova je uSla uz veliku
podrSku lokalne samouprave i javnih
preduzec¢a - Informatika i MTS, tako
da je internet uveden u skoro sve
nase vrtice.

Kada su se pojavom Kovid-a 19
okolnosti u kojima zivimo i radimo
promenile, prilagodili smo i plan
stru¢nog usavrSavanja zaposlenih u
smislu da su se organizovale online
obuke za zaposlene. Zaposleni koji su
imali neku vrstu otpora prema takvom
nac¢inu rada i uvodenju digitanih
tehnologija u rad sa decom, okolnosti
prouzrokovane vanrednim stanjem
osvestile su da moraju da nacine prve
korake u jacanju sopstvenih digitalnih
kompetencija. Odmah po najavi
zatvaranja vrtica, Tim na nivou
ustanove osmislio je plan rada tokom
lokdauna, koji se sastojao od sedam
razlicitih tema od kojih je svaka
podrazumevala upotrebu digitalnih
alata.

KAKO SMO SE SNASLI...

MoZze se reci da je nasSa Ustanova vanredno stanje
docekala pripremljena, jer je poCcetkom 2020 godine,
U januaru, pocela sa radom i platforma ,Umrezi se”,
koju su osmislili zaposleni vaspitaci iz naSe ustanove
uz podrsku roditelja, a cCije vrednosti i znacaj smo
rukovodstvo Ustanove i ja kao direktor prepoznali i
pruzili podrSku u realizaciji iste.

ULOGA RUKOVODSTVA PU U UNAPREDIVANIJU DIGITALNIH KOMPETENCIJA

ZAPOSLENIH



Platforma je omogudila koris¢enje
digitalnih alatki za horizontalnu
razmenu i ucCenje zaposlenih u
predsSkolstvu, tako da smo i tokom
lokdauna imali mesto na kojem smo
mogli da razmenjujnjmo iskustva i da
unapredujemo neke aspekte vaspitno-
obrazovnog rada i tokom rada od
ku¢e. Takode, Plaforma je pruzila
mogucénost povezivanja i ukljucivanja
roditelja na inovativan nacin,
otvaranjem posebnog resursa za njih,
gde su zaposleni PU razli¢itih profila,

pripremali tekstove i sadrzaje
namenjene deci i porodici. Tako
pripremljeni sadrzaji su putem
mailova i viber grupa stizali do

svakog roditelja Cije dete je upisano u
nasu ustanovu - bili su informisani o
postojanju istih, a imali su priliku da
u svom tempu, kada njima odgovara,
iste produ sami ili zajedno sa decom.

Kada je sac¢injavan Godisnji plan rada
za Radnu 2020/21 godinu, Tim je
predvideo i podrSku deci koja ne
dolaze u vrti¢, kao i stalno odrzavanje

kontakta sa njima i njihovim
porodicama, a koristeci razlicite
mogucnosti koje pruza digitalna
tehnologija.

Usvajanje novih Osnova programa

predSkolskog vaspitanja i obrazovanja
,Godine uzleta” i njihovo uvodjenje u
rad i praksu, dodatno je ubrzalo ceo
ovaj proces, obzirom da iste sadrze u
sebi elemente digitalizacije.

Zahvaljujué¢i uceS¢u u pilotiranju
novih Osnova, zahvaljujuc¢i donaciji

Evropske unije, UNICEF-A i
Ministarstva prosvete nauke i
tehnoloSkog razvoja, Ustanovi je
dodatno olakSano opremanje
objekata potrebnom opremom za

primenu digitalnih tehnologija u radu
sa decom. Nikako ne smemo
zaboraviti veliku dobrobit koje je

uceS¢e naSeg vrtica u pilotiranju
novih osnova imalo za ¢&itavu PU
,Radosno detinjstvo™: Tehnicka

podrSka, podrSka u namestaju, opremi
i igrackama, ali i u osnazivanju nasih
zaposlenih u vaspitno obrazovnom
radu. Kasnije opredeljivanje i podrska
koju su dobili nasi objekti, jezgra,
dodatno je doprinelo osnazivanju i
jacanju kompetencija svih zaposlenih
u nasoj ustanovi.

Danas, u toku su finalne pripreme
Tima u vrticu koji ¢e biti klaster
centar za kolege iz ¢itave Vojvodine,

a koje takode zahtevaju od
zaposlenih primenu digitalnih
tehnologija i podrazumevaju ucesce

rukovodstva Ustanove i veliku podrsku
za Clanove ovog Tima.

Uz sve poteSkoce koje su izmenjeni
uslovi zivljenja doneli svima nama,
uzimajuc¢i u obzir veli¢inu ustanove
kojom rukovodim, sa ponosom
istiCem da smo na pravom putu kada
je u pitanju prihvatanje i uvodenje u
rad novih tehnologija.



PLATFORMA “"UMREZI.SE"

AUTORI: NIKICA SKORIC | VESNA VUCKOVIC

Platforma interenet

Umrezi se je
platforma, koja obezbeduje resurse za

jacanje kompetencija svih aktera
zaposlenih u predsSkolskim
ustanovama. Prvobitno je osmisljena
da pomogne kroz umrezavanje
vaspitaca, medicinskih sestara i

stru¢nih saradnika, u primeni novih
Osnova programa predskolskog
vaspitanja i obrazovanja "Godine
uzleta". Ona omogucava kontinuirano
i efikasno umrezavanje, komunikaciju
i razmenu iskustava medu ucesnicima.
Korisnici platforme su u mogudénosti
da usavrSavaju svoja znanja, vesStine i
kompetencije, uz pomo¢ savremenih
tehnologija, tempom koji odgovara
svakom pojedinac¢no. Pored prakticara
zaposlenih u predsSkolstvu, platformu
koriste i studenti, buduci vaspitacdi.

Ideja za kreiranje platforme je nastala
kroz saradnju vaspitaca i roditelja, kao
odgovor na izazov Sto lakSeg
razumevanja i primene novih Osnova
programa predSkolskog vaspitanja i
obrazovanja. Razvijala se uz podrsSku
Udruzenja vaspitaca Novog Sada, PU
"Radosno detinjstvo" Novi Sad i grada
Novog Sada, a prepoznata je i
preporuc¢ena od strane Ministarstva
prosvete, nauke i tehnoloSkog razvoja.
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Pri kreiranju sadrzaja na platformi, Sadrzaji na platformi su ponudeni
velikim delom smo se vodili kroz otvoreni modul Godine uzleta, a
rezultatima istrazivanja, u kome je u pripremi je i otvaranje novog
ucestvovalo preko 800 zaposlenih u modula: Primena digitalnih
vaspitno-obrazovnom radu. Kroz tehnologija u predSkolstvu.

analizu rezultata saznali smo da

preko 70% ispitanih navodi da im je Cilj tima platforme je da umrezimo
horizontalna razmena najznacajniji sve prakticare Srbije i kreiramo
oblik stru¢nog usavrSavanja, dok prostor u kome je horizontalno
samo 9% navodi da u stru¢nom uCenje i razmena realnost.
usavrSavanju koristi digitalne

tehnologije. Jedan od glavnih ciljeva
nam je bio da podignemo ovaj
procenat i pruzimo mogucé¢nost nasim
buduc¢im korisnicima da putem
horizontalnog umrezavanja grade i
usavrSavaju svoje digitalne
kompetencije.

POGLED NA PLATFORMU

Otvoreni deo vidljiv je za sve i nudi korisnicima informacije o tome ko

smo mi, Sta je naSa misija, vizija i ciljevi, i ko ¢ini nas tim.

Blog je ispunjen autorskim tekstovim prakticara na teme vezane za
predskolstvo.

Takode svim korisnicima dostupna je stranica kutka za roditelje. Ovo je
mesto kreirano za porodicu i obezbeduje razlicite sadrzaje iz spektra
podrske roditeljstvu. Resurs je nastao tokom vanrednog stanja, u cilju
pruzanja kontinuiteta partnerskog odnosa porodice i vrtica. Prepoznat
kao znacajan i bitan, nastavio je da se razvija i dalje. Sadrzaji na njemu
su autorski i uglavhom ih obezbeduju stru¢njaci zaposleni u vaspitno
obrazovhom radu.

PLATFORMA UMREZI SE



Zatvoreni deo platforme namenjen je
registrovanim korisnicima. Trenutno
je na njemu otvoren modul Godine
uzleta, namenjen podrsci
implementacije novih Osnova
programa predSkolskog vaspitanja i
obrazovanja. Modul se sastoji od
resursnog centra, kutka za prakticare
i foruma zajednice.

Resursni centar sadrzi katalog
realizovanih projekata, koji trenutno
broji 296 projektne price. Projektne
price predstavljaju deo obavezne
dokumentacije, piSu se narativno, a
mi ih objavljujemo u nepromenjenom
obliku. Pricu o projektima pored
teksta <¢ine i fotografije klju¢nih
trenutaka tokom realizacije projekta.
PosStujuci pravo na zastitu identiteta,
politika platforme je da se na
fotografijama na kojima je vidljivo
lice deteta, zastiti njegov identitet.

Dokumentovanje projektnog ucenja,
vaspitac¢i i deca vode kroz procesne
panoe. U naSem katalogu mozete da
vidite najrazlicitije primere ovakvog
nacina dokumetovanja procesa.
Takode mogu se videti provokacije,
koje su bile inicijalne za otvaranje
projekata u vaspitnim grupama. Tredi,
ali ne i najmanje vazan oblik
dokumentovanja, predstavljaju price
za ucenje. One su zabeleSke o
procesu ucenja, a prave ih zajedno
dete i vaspita¢. Daju holisti¢ku sliku
deteta, i kao takve pomazu u podrsci
ucenju. Objavljene su prema zadatoj
matrici.

U Zelji da pomognemo prakticarima
da struktuiraju prostor prema
vazec¢im standardima, ponudili smo i
resurs fizicka sredina, koji broji preko
40 vrtica sa fotografijama
organizovanih prostornih celina.

Modul Godine uzleta pruza i resurs-
Primeri dobre prakse, gde prakticari
prikazuju izdvojene segmente rada,
koji sluze kao dobar primer i
inspiracija.

Biblioteka modula GCodine wuzleta
sadrzi uputstva za pisanje
dokumentacije i pracéenje, katalog
relevantnih pravilnika, objavljenih
strucih ¢lanaka, dostupnih
publikacija domacdcih i stranih autora,
katalog video snimaka, katalog
korisnih linkova, kao i razli¢itih veb
alata. Tim Umrezi se kreirao je
tutorijale za koris¢enje razlic¢itih
aplikacija i digitalnih alata.

Na forumu zajednice vode se
diskusije, na razlicite aktuelne teme.
Neke od tema osmisSljene su i u cilju
horizontalnog ucenja i direktne
razmene.

Resurs kutak za prakti¢are, zamisljen
je kao oglasna tabla, na kojoj se
prakticari mogu informisati o svim
najnovijim informacijama i sadrzajima
u predsSkolstvu.

‘’J umrezise.com
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0VO SAM JA-ZNAK |
SLOVO

AUTORI: DEJANA JOTIC I TANJA RAJACIC

U ovom tekstu ¢emo vam predstaviti

na koji nac¢in i koje digitalne
tehnologije koristimo u radu sa
decom, i kako je iz svakodnevnog
koris¢enja proistekla ideja i

realizacija kreiranja edukativne igre u
digitalnom formatu.

Svedoci smo da su nove generacije
,deca digitalnih tehnologija” i da su
im dostupne joS u najranijem dobu.
Odrastanje uz njih je deci veoma
blisko i predstavlja njihovu
svakodnevicu. Obaveza svih odraslih
osoba, a prvenstveno onih koji se
profesionalno bave vaspitanjem i
obrazovanjem dece, je da kod njih
razviju kulturu koris¢enja
informaciono-komunikacionih
tehnologija, kao i da ih upoznaju sa
njihovim mogucénostima, a pre svega
sa bezbednom i odgovornom
primenom.

Digitalne tehnologije poseduju veliki
potencijal u podrsci u¢enju i razvoju
dece. One pruzaju neograni¢ene
mogucénosti za istrazivanje, nova
znanja i vesStine, kako deci, tako i
nama odraslima. Stoga je neophodno
da njihova upotreba ostvaruje
vaspitno-obrazovni kontekst i bude
integrisana u ucenje i istrazivanje
dece, naravno na bezbedan nacdin.
Svrsishodna primena i integrisanje
digitalne tehnologije u vaspitno-
obrazovni rad treba da omogudi da
dete bude aktivno u procesu
saznavanja. Zato je potrebno razvijati
digitalne kompetencije svih korisnika,
u cilju dobrobiti dece i kvaliteta
programa koji se ostvaruje.



U nasSoj radnoj sobi postoji prostorna

celina opremljena digitalnim
sredstvima namenjena deci i
vaspitac¢ima. Desktop racunar,

Stampac i projektor su prisutni duzi
niz godina i deca ih rado koriste za

razne edukativne sadrzaje. Sa
Godinama uzleta smo postojecu
opremu upotpunili laptopom i

fotoaparatom. Na taj nac¢in smo dobili
mogucnost da decu od pocetka (od
mladeg uzrasta) edukujemo i
podsticCemo na bezbedno koris¢enje
digitalnih tehnologija.

Digitalnu tehnologiju koristimo
svakodnevno. Deca samostalno
ukljuCuju desktop racunar i Stampaju
motiv izabran iz galerije bojanki, koji
potom boje. Takode, rado koriste
program za bojenje Paint. Veoma im
je interesantno da nesSto oboje
digitalno, a potom da taj isti motiv
odStampaju i boje tehnikom po
izboru. Ovakve aktivnosti podsticu
decju kreativnhost kroz razne forme
stvaranja uz pomoc digitalne
tehnologije i predstavljaju odli¢ne
prilike vaspitacima za konsultovanje
sa decom.

Cesto pretrazujemo odredene
sadrzaje vezane za projekte kojima
se bavimo, uz obavezan nadzor
vaspitaca. Pretraga sadrzaja na
internetu nam pruza neograni¢ene
mogucnosti za istrazivanje. Deca
nadograduju i proSiruju postojeca
znanja. Ti sadrzaji ¢esto mogu da
budu provokacije iz kojih ¢e proizadi
novi projekti. Tako, koristeci internet,
prou¢avamo neobicne gradevine,
biramo muzi¢cke teme, upoznajemo
se sa azbukom, prouc¢avamo
tutorijale za razne drusStvene igre...




Deca su navikla na fotografisanje, pre
svega od strane roditelja, ali i nas
vaspita¢a. Ono se uglavnom obavlja
mobilnim telefonima, pa je pojava
fotoaparata u nasoj radnoj sobi bila
prava zacudnost. U pocetku je deci
bilo zanimljivo samo da .,Skljocaju”,

da bi vremenom pokazali
zainteresovanost za produkt -
fotografiju koju su nacinili, a samim

tim poceli da promisSljaju Sta i kako
fotografiSu Sto je doprinelo da bivaju
sve vestiji. Fotografije koje deca prave
predstavljaju bogatu riznicu
mogucénosti za pri¢e za ucenje.

Nakon svega Sto smo usvojili i ¢ime smo ovladali u pogledu digitalnih
tehnologija, odlucili smo da proSirimo znanja i razvijemo neke nove vestine.
Koristec¢i digitalnu alatku Learning Apps kreirali smo edukativhu igru
memorije ,Ovo sam ja“. Igra je nastala kao odgovor na iskazanu decju
zainteresovanost za slova. Cilj igre je spojiti karticu sa lic¢nim znakom sa
karticom na kojoj je pocetno slovo imena osobe Ciji je znak na kartici.

U procesu izrade ove igre smo koristili Learning Apps, veoma jednostavnu
veb alatku, a uz to i besplatnu, koja korisniku pruza podrSku kroz male
interaktivnhe module. Putem nje se mogu kreirati sopstveni edukativni
onlajn materjali, ili koristiti ve¢ postojece gotove aplikacije. Da bi je
upotrebili, neophodno je posetiti stranicu LearningApps.org. Na pocetnoj
strani, u gornjem desnom uglu, mozete izabrati jezik kojim cete se sluziti.
Gotove postoje¢e sadrzaje mozete pronaci klikom na ,pretrazite u
aplikacijama/vezbama“. Da biste sami kreirali neki sadrzaj, neophodno je da
se registrujete i napravite svoj nalog, za Sta vam je potrebna samo mejl
adresa. lzradu svog sadrzaja obavljate u delu ,napravite aplikaciju/vezbu®,
gde dobijate vizuelne predloge za izgled odnosno formu onoga Sto pravite.
VasSa ideja se vrlo jednostavno kreira, prate¢i ponudene korake, i ostaje
snimljena u delu ,moje aplikacije/vezbe“. Pristup vas$im sadrzajima mozete
podeliti sa drugima.



Za ovu igru su nam bile potrebne memorijske kartice. Na jednoj grupi kartica su
prikazana slova azbuke, tako da su deca proces stvaranja igre zapocela

ispisivanjem i bojenjem podebljanih slova na kartice. Kartice sa li¢nim
oznakama svakog deteta smo vec¢ imali, jer u naSoj praksi postoji obi¢aj da po
prijemu nove (mlade) vaspitne grupe, jedna od aktivnosti roditelja i dece tokom
tranzicije bude izrada licne oznake. Kreiranje igre je zahtevalo izradu digitalne
verzije kartica, pa su deca fotografisala kartice koje smo potom preneli u
foldere na racunaru.
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Leptiri¢i su veoma ponosni na rezultat
svog stvaralackog procesa. Rado igraju
igricu, a takode vole da pomazu jedni
drugima tokom nje. Baveci se
aktivhostima u okviru procesa kreiranja
igre, deca su postala sigurnija u sebe,
neki su unapredili svoje vestine, neki
su otkrili svoje potencijale, a svi su
uzivali.




Kako u naSoj grupi, kao jedan vid
saradnje, postoji praksa ukljucivanja
porodice putem sadrzaja koje delimo
sa njima na Gugl drajvu naloga grupe,
ovu memorijsku igru deca mogu i
ku¢i da igraju, zajedno sa ¢lanovima
svoje porodice. Ovo nam pruza
odli¢nu priliku za edukaciju roditelja
o neophodnosti bezbednog koris¢enja
digitalnih tehnologija, odnosno da im
pruzimo podrSku u poznavanju i
razumevanju nacina za odgovornu
primenu istih.

Ilgru vremenom mozemo usloznjavati dodavanjem novih elemenata i sparivanjem
vise elemenata. Tako mozemo sa jednom karticom na kojoj je licna oznaka spojiti
dve kartice na kojima su poletna slova imena i prezimena. Ili mozemo sa jednom
karticom odredenog slova spojiti sve kartice oznaka one dece Cija imena pocinju
tim slovom.

| za kraj, svedoci smo da su nove generacije ,deca digitalnih tehnologija“. Stoga
je neophodno da nas$ budud¢i rad omoguci deci da, uz upoznavanje sa bezbednim
koris¢enjem digitalnih tehnologija, ne budu puki konzumenti digitalnih sadrzaja,
ve¢ kreatori istih i da u tom procesu razvijaju kompetencije za celozivotno
ucenje.



QR KODOVI — DIGITALNE
KOCKICE

AUTOR: TAMARA KISO

Kao i ostale digitalne alatke, QR kod
se, U radu sa decom predSkolskog
uzrasta, moze koristiti za:

e prenos informacija i komunikaciju
e stvaralastvo (kreiranje, otkrivanje,
konstruisanje).

lako QR kodovi imaju veoma znacajnu
primenu u saradnji sa roditeljima i u
brzom prenosu informacija sa panoa,
roditeljskih sastanaka, decijih
portfolija i sl., u ovoj prezentaciji
predstavljeno je upoznavanje dece sa
QR kodovima i proces njihovog
osamostaljivanja u koris¢enju kodova
na relaciji deca-deci.

Kako smo upoznale decu i roditelje sa
QR kodovima?

Tokom vanrednog stanja, online
komunikacija sa decom i njihovim
porodicama realizovala se iskljucivo
putem viber grupe. U prenosu
mnosStva informacija, brzo je izgubila
na dinamici, a time i na ukljucenosti
porodica.



Zato je bilo potrebno uvesti neSto novo, §to ¢e zainteresovati i aktivho ukljuciti
decu, da bude konstruktivno, kreativno, ali i bezbedno. Takode, trebalo je voditi
racuna da se lako moze objasniti i da roditeljima neée oduzimati mnogo
vremena, obzirom da je u tom periodu vecéina roditelja radila od kuc¢e. Smatrale
smo da QR kodovi zadovljavaju sve ove uslove.

Roditeljima smo u viber grupu poslale obaveStenje o onome Sto planiramo i
uputstvo kako mogu da se ukljuce ako su zainteresovani.

Tamara
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Settinge

My Notes

Add contact

Invile Hends

“fiber lor Ceskiog &

Dogovorili smo se da u nedelji pred Uskrs svakog dana Saljemo po jedan mail sa
QR kodovima koji su vodili ka link-ovima sa idejama za neke od uskrsnjih
aktivnosti (npr. uskrdnje pesme, kreativne ideje, eksperimenti sa jajima, digitalne
igrice). Ponudile smo ideje za dodatno koris¢enje poslatih QR kodova u igrama
asocijacija, trazenja sli¢cnosti i razlika, potragama.



POVRATAK U VRTIC — NOVA OTKRIVANJA | ISTRAZIVANJA QR KODOVA

ISTRAZUJEMO QR KODOVE...

Kada smo se ponovo okupili u vrtic¢u,
pomislile smo da su QR kodovi davno
zaboravljeni. Ipak, digitalno okruzenje
i rasprostranjena primena QR kodova
u prodavnicama, na reklamama,
igrackama i sl, ucinili su da deca
ponovo uvedu pri¢u kodova.

lako su mravi i mnogobrojni insekti
zaokupili deciju paznju tokom
projekta ,Istraga o mravima“, digitalni
svet oko nas neprestano je privlacio
decu da paralelno sa insektima
uocavaju i iskazuju zelju za
istrazivanjem QR kodova.

Razgovarali smo o upotrebi kodova i
deca su primetila da oni cesto
otvaraju reklame ili uputstva za neke
proizvode. PosSto smo veé uspeli da sa
jedne kutije od igracaka otvorimo
kratak crtani film - reklamu, deca su
Zzelela da nademo QR kod za crtani
film o insektima koji je devojcica
Kalina donela. Ideja im je bila da
mogu nekih od tih filmova da gledaju
i u radnoj sobi, a ne samo u
medijateci. Tada smo poceli ozbiljnije

da istrazujemo QR kodove, da
razgovaramo o internetu, kako ih
mozemo povezati, ali i koliko je vazno

da internet koristimo u

odraslih.

prisustvu



NEKI OD QR KODOVA KORISCENIH
TOKOM PROJEKTA ,ISTRAGA O
MRAVIMA*“

Birali smo sadrZzaje (crtane i kratke
nauc¢ne filmove, pesme i price, zvuke
insekata,...) sve ono $to smo do tada
koristili u projektu. Za njih smo
pravili QR kodove, Stampali, sekli i
lepili na panoe u nasSoj radnoj sobi.
Zajedno smo otkrivali mogucnosti
upotrebe i povezivanja sa drugim
digitalnim uredajima, koji su nam bili
dostupni u vrticu.

Na taj nacin, omogucili smo da sva
saznanja i sve zanimljivosti koje smo
sakupili uvek budu dostupni za
koris¢enje i da bez obzira poznajemo
li slova, mozemo samostalno da ih
koristimo i da razumemo ono Sto pisSe
na panou.

Pratedi QR kodove, deca su
samostalno koristila prostor radne
sobe, hodnika vrtica, medijateke,
unosila promene u njemu i
obogacivale ga. Omogucila su deci iz

drugih grupa, roditeljima i
zaposlenima u vrticu da koriste
sadrzaje koje su otkrili, istrazili i

pripremili.

Nismo zaboravili na drugare koji zbog
nepovoljne epidemioloske situacije
nisu dolazili u vrti¢ i kojima smo slali
najinteresantnije sadrzaje putem QR
kodova.

U tom periodu, deca su pocela da
iskazuju zelju za samostalnim
pravljenjem QR kodova. Sve ono S§to
smo zajedno radili, Zzeleli su da
isprobaju sami ... ili bar uz pomo¢
drugara. Tako su deca koja
prepoznaju latini¢na slova pomagala
da se prekuca odredeni pojam, neki

su se odlicno snalazili u opciji
copy/paste, drugi su istrazivali
moguc¢nosti da menjaju boje, veli¢ine
i sl. Vrlo lako su savladavali i pamtili

simboli¢cke prikaze u programima, kao
Sto je bio sluc¢aj sa programom za
Stampanje.



Priblizavali smo se kraju projekta o mravima, i bas kada smo napravili tabelu
kako bismo utvrdili da |li nas viSe interesuju neki drugi insekti, ili zivotinje ili QR
kodovi, de¢ak Vuk je doneo svoju knjigu o pticama u kojoj su nas QR kodovi
ponovo iznenadili.

Ka kojem god projektu dalje krenuli, QR kodovi ¢e nam se i dalje pojavljivati i
priviaciti deciju paznju. lako se Cinilo da ¢e bas oni biti tema novog projekta,
shvatili smo da ¢e QR kodovi uz neke druge digitalne alate biti sastavni deo svih
projekata, svih onih projekata koji su po meri danasnje, digitalno pismene dece.

Dobrobiti za dete:

e MotiviSe na aktivnost;

e Podstice istrazivanje, stvaralastvo, kreativnost;

e Doprinosi decCijem saznavanju i ucenju;

e Podstice i jaCa saradnju, zajednicko reSavanje problema, vrSnjacko ucenje i
interakciju medu decom, kao i medu decom i odraslima;

lzazovi:

e Roditelji su u online komunikaciji skloniji razmeni informacija, sadrzaja,
komentara i ideja preko viber grupe, nego preko mail adresa i google drive-a;

e Postojece epidemioloSke mere onemogudile su nam proSirivanje i
produbljivanje iskustva koris¢enjem resursa lokalne zajednice;

e Koris¢enje mobilnog telefona od vaspitaca (postoji potreba za 1 ili 2 tableta);

Ideje i planovi za dalje:

e Voleli bismo ostvariti saradnju sa Gradskom bibliotekom, Galerijom Matice
srpske, Pokrajinskim zavodom za zastitu prirode ili Drustvom za zaSstitu i
proucavanje ptica Srbije - organizovati potragu za blagom, otkrivanje
zagonetki, kviz i sl.;

e Zelja nam je da u saradnji sa kolegama u vrti¢cu napravimo QRteku, koja bi
omogucdila bogatije i raznovrsnije sadrzaje (igrice napravljene u saradnji sa
decom, naucni filmovi sinhronizovani na srpski jezik, decija uputstva za igre
sa pravilima, ...);

e Trudicemo se da motiviSsemo roditelje na raznovrsniju upotrebu digitalnih
alata primerenih uzrastu dece u zajedni¢koj komunikaciji;

e Za drugare koji nisu u vrticu praviti rodendanske Cestitke sa QR kodom;



PADLET U ZIVOTU NASEG
VRTICA

AUTOR: ALEKSANDRA MARIN

Kako smo dosli na ideju da u radu
vrtica poénemo da koristimo Padlet
interaktivnu tablu?

Usled oteZzane epidemioloske
situacije, u vrti¢u je bio prisutan mali
broj dece, te se nametala potreba da
se obratimo roditeljima i onoj deci
koja nisu dolazila.

Kako bi roditeljima i novoupisanoj
jaslenoj deci docarali boravak dece i
celokupan rad vrti¢ca, trazili smo
nacin na koji  to mozemo da
ostvarimo. Poceli smo da
primenjujemo digitalnu alatku

INSHOT za pravljenje videa.

Materijale smo putem vibera slali
jednom nedeljno roditeljima.
Povratne informacije koje smo
dobijali podstakle su nas da nasu
online komunikaciju obogatimo na
josS neki novi nacin.

Na Timu vrtica bavili smo se
digitalnim kompetencijama
zaposlenih. Na predlog strucnog

saradnika Dubravke Price Jablanovski
o koris¢enju digitalne alatke Padlet,
koleginica vaspita¢ Ana Lepojevic¢ je
podelila svoje iskustvo koriS¢enja
ovog interaktivhog panoa u svom
radu.



Dosli smo na ideju da interaktivnu

tablu Padlet primenimo na nivou
celog vrtica kako bi na
najjednostavniji nacin prikazali
roditeljima nas$ celokupan rad i
pozvali ih na saradnju i aktivno

utesce. Tako je krenula nasa prica i
dalje jacanje partnerskog odnosa sa
porodicom.

Putem viber grupe obratili smo se
svim roditeljima vrtica i objasnili im
nacin funkcionisanja nasSeg panoa.

Radi zaStite podataka o li¢nosti i
bezbednosti dece na internetu
napravili smo anketu za roditelje u
cilju dobijanja saglasnosti za
fotografisanje dece i postavljanje na
Padlet.

TTpenosHagatse,
yBaxagarse 1
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Nakon S§to smo dobili saglasnosti,
prosledili smo roditeljima linkove za
prijavu na Padlete (2) vrtic¢a.

Na Padletu vrtica “Zeka” mogu se
videti aktivnosti svih grupa tokom
jedne nedelje. Na Padletu Galerija
roditelji postavljaju komentare,
snimke, daju predloge i sugestije.

Prve odgovore i inicijalno najvecu
podrsku smo dobili od roditelja dece
jaslenog uzrasta. Oni ve¢inom prvi put
dolaze u situaciju odvajanja od deteta,
ostavljaju¢i ga u novoj i nepoznatoj
sredini i samim tim pokazuju najvece
interesovanje i radoznalost i najviSe su
motivisani da se ukljuce u aktivnosti.




Obzirom da se jaslena grupa oformila
u skorije vreme, akcionim planom smo
predvideli kreiranje fizicke sredine
radne sobe i prostora ispred, te se ova
inicijativa odli¢cno uklopila u ve¢
postojeci plan.

Ovakav nac¢in komunikacije je naiSao

na dobar odziv roditelja i samih
zaposlenih, te se pokazao korisnim i
lako primenjivim u nasem

svakodnevnom radu.

Od pocetne ideje kako da ostvarimo
uspesSnu saradnju sa porodicom u
ovim izmenjenim uslovima rada, naSa
prica se nastavila u pravcu daljeg
razvijanja programa kojim se daje
prostor za ucesce porodice i
uvazavanje misljenja, predloga,
sugestija i komentara roditelja.

No¥l maliferd &, &

Deca koja ne dolaze u vrti¢ se na ovaj
nacin povezuju sa svojom vrinjackom
zajednicom.

Roditelji imaju moguénost da se
aktivno uklju¢e u razli¢cito vreme, na
razlicite nac¢ine i to se dokumentuje.
Pozivaju se na wuce$ée u pojedinim
aktivhostima i imaju pomo¢ i podrsku
vaspitaca.

Koris¢enje Padleta ojacalo je nase
digitalne kompetencije i osnazilo nas
u kreiranju online zajednice.
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UPOTREBA VEB ALATA U

JASLICAMA -

WORDWALL

AUTOR: MILENA NIKIC GRBIC

Prvo §to padne na pamet je - zasto
veb alati u jaslicama, zasSto bas
wordwall? Svedoci smo svakodnevnog
napretka na svim poljima delatnosti.
Tehnologije, pogotovo informacione
nam olakSavaju zZivot na svakom
koraku. Obrazovanje nije u tome
izuzetak i ne bi bilo korektno kada bi
izostavili upotrebu tehnike i
tehnologije. Za vreme pandemije veb
alati su bili nac¢in da sa decom
nastavimo svakodnevno druzenje,
zapocete projekte, proslavimo
rodendane ili praznike.

Minastarstvo obrazovanja, nauke i
tehnoloskog razvoja je ponudilo veliki
broj besplatnih aplikacija, a
jednostavno pretrazivanje uz kljuéne
re¢i donosilo je nove i nove. Isprobala
sam zaista veliki broj, a wordwall je
bio alat koji se mogao korisiti wu
jaslicama i u kud¢i uz pomo¢ starijih
¢lanova porodice.



ONLINE STRUENA KONFERENCIJA "VRTIC PO MERI DIGITALNOG DOBA"
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alat je primenjiv za

situacije kada je prisutno malo dece,

Alat je besplatan delimi¢no, odnosno

mozete da izaberete pet podalata.
Izabrane alate mozete menjati
neograni¢en broj puta. Kada sve
postavite, kada ste zadovoljni sa
izgledom, odaberete opciju ,Zavrsi i
podeli” - gde birate sa kim zelite da
podelite igru odnosno birate ko sve

moze da joj pristupi. I, to je to.
Jednostavno je, jer zaista jeste, nema
nekog strogog uputstva po stavkama,
prosto i Vi wuzivate dok nastaje
digitalna aktivnost.

Moj prvi izbor je bio ,Zavrti toc¢ak” na
temu - ,Moja porodica“. Pitanja su
prilagodena tako da su deci laka i
razumljiva bez zvukova koji ukazuju
da je odgovor pogresan, kao i da se
samo vrtenje tocka moze ponavljati.
Pitanja su kratka i jasna. Zavrti se
toCak, zaustavi se na pitanju (Citanje
pitanja je posao za odraslog) i dete
daje odgovor. |, tako dok se ne
odgovori na sva pitanja odnosno
dokle god je deci interesantno.

Sleded¢i izbor je pao na ,Vrsta grupe’
gde organizujete dve ili vise grupa (u
ovom slucaju domace i Sumske
zivotinje) i slike koje treba rasporediti.
Kada se sve slike rasporede dobijete
rezultat na osnovu parametara koji ste

sami zadali. Ako nismo dobro
rasporedili fotografije, vidimo to na
kraju i - igru ponovimo.

uz pomoc

projektora za velike grupe, primenjiv je za razlicite radionice kao i za slavljenje

zavrSetka projekta.



VRTIC KOD KUCE-NIJE
NEMOGUCE

AUTORI:DUSICA GAJINOV I NATASA BRKIC

.SVAKI DAN JE NOVI
POCETAK! PUSTI
ONO STO JE MOGLO
BITI | DRZI SE
ONOGA STO MOZE
DA BUDE.*
(MARSHA PETRIE
SUE)

Ono Sto je nas podstaklo na pocetak
neceg novog je situacija koja nas je sve
zadesila - proglasenje pandemije i
zatvaranje vrtica. U tom periodu smo
svi radili od kuce, a taj rad je na prvi
pogled izgledao nezamisliv. Medutim,
zelja da decu obradujemo i uveselimo
U novonastaloj situaciji, a u isto vreme
da im pruzimo sadrzaje koji ¢e im
omoguciti da sti¢u i proSiruju svoja
saznanja bila je izuzetno jaka. Na
nama je bila odgovornost u odabiru
alatki koje ¢emo koristiti, primerenosti
uzrastu, interesovanjima dece, da |i je
upotreba bezbedna za decu ili ne.
Digitalne tehnologije su moguc¢nosti u
vaspitno obrazovnom procesu i te moci
treba kontrolisati, kako bi upotreba
bila smislena, a primena kreativna i
odgovorna.

Razvoj digitalne pismenosti je ne
samo nasSa realna potreba, vec je i
obaveza propisana Pravilnikom o

standardima kompentencija za
profesiju vaspitaca. Shvatili smo da je
upotreba digitalnih alatki vrlo
zabavna. Mnogi sadrzaji koji su

nastali koris¢enjem raznih aplikacija
u vrticu ,Plavi ¢uperak” se nalaze na
platformi Umrezi se.



Jedna od aplikacija koju smo svi u vrticu lako savladali se koristi putem
mobilnog telefona i zove se VideoShow. Ova aplikacija nudi odlicne funkcije za
uredjivanje video zapisa ili prezentacija sa fotografijama, slikama i muzikom.
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Video show
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Na fotografijama je prikazano kako se ona instalira i kako napraviti video zapis
koji ¢e biti sa¢uvan u galeriji telefona.



Jos jedan od digitalnih alata koji rado koristimo pruza mogucnost uvida i
ucestvovanja dece u projektu, a uz to je zabavan i deci i nama je Storyjumper,

alat za osmi$ljavanje ilustrovanih pri¢a/knjiga sa zvuénim zapisom. Nacin izrade
digitalne knjige je sledeci:

¥ npeTpaxmscd yxyuajre Storyjumper” o
30THM C& PErHCTPYTe r

1

Ono S$to je takode prednost ove alatke je ta Sto pruza moguénost snimanja
glasa. Glas se snima nezavisno za svaku stranu i vrlo je lako i prakti¢no.



Dobrobit koris¢enja digitalnih alata je

da:

e Sluze za ucenje i komunikaciju;

e Razvijaju kreativnost;

e Pruzaju mogucnosti
multimedijalnog predstavljanja
sadrzaja i samim tim angazuju vise
¢ula u procesu sticanja novih
znanja;

e Ulenje se odvija na ocigledniji i
dinamic¢niji nacin;

e Unapreduje se vaspitno-obrazovna
praksa;

e Razvijaju se digitalne
kompentencije kod dece, njihovih
roditelja i vaspitaca;

e Razvijaju se kapaciteti za
celozivotno ucenje;

e Stvaraju se uslovi za razvijanje
partnerstva sa porodicom;

Koris¢enje digitalnih alatki se moze
upotrebiti kao sredstvo interakcije sa
decom koja nisu u mogucnosti da
pohadaju vrti¢. Time bi se pruzila
podrSka dobrobiti deteta, jer ona
odrazava susStinu njegovog razvoja i

ucenja. Pored razvoja osecaja
pripadnosti vrSnjackoj grupi, deca bi
spoznala svoje snage i mogucénosti.

Osecala bi se dobro, zadovoljno i
sreéno.

Doslo je vreme tehnoloSkog napretka
i brzih promena. Da bismo odrzali
ravhotezu moramo se kretati u korak
sa vremenom, a bicikl koji nam je
potreban je DIGITALNA PISMENOST.

.ZIVOT JE POPUT VOZNJE BICIKLOM,
DA BISTE ODRZALI RAVNOTEZU
MORATE SE STALNO KRETATI.“
(ALBERT AIJNSTAIN)




ANIMACIJA U VRTICU

AUTORI: NIKOLINA SKUNDRIC | MARIJANA KRIVOKUCA

PRATECI MATERIJAL
SA DETALINIM
PRIKAZOM
SADRZAJA
PREZENTACIJE,
LINKOVIMA |
TUTORIJALOM
(UPUTSTVOM) ZA
KORISCENJE
APLIKACIJE
STOPMOTION

Prethodna generacija predSkolaca
naseg vrtica je izradivala razliCite
filmove i materijale koristeci
digitalnu tehnologiju.

Deca su tokom projektnih aktivnosti
od konzumenata digitalnih sadrzaja

postali kreatori. Aktivno su
ucestvovali i kreirali sopstveni proces
uéenja. Svoj rad su redovno

prezentovali deci i vaspitac¢ima vrtic¢a.

Prezentovanje obezbeduje vidljivost

istrazivanja i akcija dece. Deca se
osecaju uvazeno i prepoznato, a
vaspitac¢ima prezentovanje otvara
mogucnosti za razvoj sopstvene
prakse, ali i prakse predskolskog

vaspitanja i obrazovanja.

Prikazacemo vam dva primera
animiranih filmova koje su deca
kreirala u naSem vrti¢u, Zlatno jagnje
i Usamljeni pingvin.

SluSajuci pricu "Zlatno jagnje

Svetlane Velmar Jankovi¢, jedna
devojcCica je izjavila da je sluSajucdi
pricu "imala film u glavi". Kroz
razgovor sam predlozila da pokuSa da
nacrta to §to je "videla" . Pridruzila joj
se nekolicina dece. Uglavhom su
crtali likove iz pri¢e. Javilo se pitanje
kako pokrenuti crtez, kako nastaju
animirani filmovi?


https://www.youtube.com/watch?v=bliNmelFDV4

SARADNICKA IZRADA ANIMIRANOG FILMA

Na predlog jednog deteta pokusavali
smo oziveti crteze pomodéu blokciéa,
ali deca nisu bila zadovoljna
rezultatom...

Kroz razgovore o omljenim crtanim
filmovima, istrazivanjem pretpostavki
i procesa nastanka animiranog filma,
posegnuli smo i za digitalnom
tehnologijom.

Pomocu glasovne pretrage smo
pretrazili internet i istrazili neke od
rezulata. Pronasli smo i klipove koji
su nastali stop motion tehnikom.

Moram da napomenem da imam
izrazeno interesovanje za primenu

digitalne tehnologije u radu sa
decom i da sam tokom godina unazad
sticala i sticem znanja iz oblasti
primene tehnologije u radu, S§to
putem obuka, Sto samostalno

istrazujuci ovu temu.

U narednom koraku sam ponudila
deci neke od najpoznatijih primera
crtanih filmova nastalih stop
animacijom, a koje su deca poznavala
od ranije.

Nakon gledanja filmova i konsultacija
sa decom, probali smo da "ozivimo"
igracke pomocu StopMotion
aplikacije i telefona.

Zatim smo razgovarali o elementima
filma, Sta je to Sto je potrebno za
dobar crtani film?

Pricu smo imali, crteze likova price
takode. Nedostajali su nam jo$ crtezi
ambijenta u kom se odvija pri¢a. Deca
su se latila boja, makaza i papira. Dok
su izradivali nedostaju¢e elemente
filma, uvezbavali su koris¢enje
aplikacije...

Frethedna
Fenerac|d
predikolaca je
izredivela razlic
filmove | materijale
koristed cigitalnu

reanclogiju.
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Swoj rad suredovre
prezentavali deci i
vaspiladima vrlida,



SARADNICKA IZRADA ANIMIRANOG FILMA

Filmi¢ sa traktorom je prvi nastao jednostavnim pomeranjem igracke, zatim smo
otkrili opciju dodavanja zvuka/muzike.

Nismo bili zadovoljni pozadinom, pa smo pokuSavali da je kreiramo pomo¢cu
tekstila. Na kraju smo otkrili da aplikacija ima i opciju zelenog ekrana pomocdcu
koje dodajemo zeljene pozadine, a koja se koristi i u profesionalnim studijima,
kao i opciju dodavanja naslova filmica.

Dk su 1zn‘aﬂW elemente filma
aplikacije..,

ioun =

g

#

Koriséenje aplikacije je jednostavnho, intuitivho, ali smo vam ipak pripremili
kratko uputstvo za koris¢enje sa osnovnim koracima. Istrazujte i otkrivajte.
PoSaljite nam vaSe filmice. Voleli bi da vidimo vaSe produkte na portalu "Umrezi
se".


https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view
https://drive.google.com/file/d/1jYvdEOyLB2iVVS6R-zifbGt3naAf_Yr6/view
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sfi5r43K1kpoZ_JlrSyjQbdMt_9tcclB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing

Stop Motion

Poniftiposlednju aktivnost ™%
Brza pomoé — 9

Pokreni film =

"N Klikom
na ikonicu
aktivirate kameru.

Pozelino je
dane pomerate
telefon, da bi kadar
bio istiu
jednoj sceni

MozZete da dodate nasloy
projekta

Video moZete sacuvati'i pode!m
na vise naci -

& "@

+———Snimi glas

Dodaj fotografije,
muziku, naslov...

+— Podesavanja
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Snimajte niz
fotografija, lagano pomerajuéi
objekat
koji snimate.

Koristite stativ
ili improvizujte. Obezbedite stabilnost
kamere.

Prezentacija

Cancel
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& Alllmages — Odaberite izvoz videa **0dabitém oV&8peijé™
Flipbook Eﬂ cuvate film QMP4

formatu u galeriji

Project ® ‘ wn VESHY teldbna Mo

Odabirom opcijg Save as otvara
se slede®i prozor

Please choose export fermant #
UHDTV - 4K z -
Video zapisi

HD-1080p _____ Odaberite opciju Film je sacuvan u galeriji vaseg
s telefona

Kroz razgovor o kreiranim filmi¢ima uocili smo moguc¢a unapredenja tehnike
snimanja, dalje smo otkrivali razliCite opcije i podeSavanja aplikacije... Pripremili
smo scenografiju, napravili stalak za telefon i obezbedili svetlo. Kreirali smo
pravi mali studio. | sama priprema je bila vrlo izazovna i zanimljiva.

Tokom ovih aktivnosti istrazivala sam opcije i savete za koris¢enje aplikacije, ali
nisam deci nudila gotova reSenja - vazno je da dobro poznajemo temu, da bi
mogli da podupremo proces ucenja i istrazivanja kod dece.

Samo snimanje je trajalo mnogo krace nego priprema. Postoji mnogo prostora
za unapredenje, ali jedno je sigurno - svi ucesnici su uzivali i ucili tokom celog

procesa.

Film ,Zlatno jagnje® mozete pogledati klikom na link.

Sa slede¢om generacijom predsSkolaca
razvijali smo novi projekat pod
nazivom "Usamljeni pingvin".

Tokom realizacije projekta bavili smo
se istrazivanjem Juznog i Severnog
pola kroz putovanja jednog malog
pingvina. Kroz aktivnosti istrazivanja
svojstva leda, izmedu ostalih Zivotinja
u ledu smo pronasli i malog pingvina.
Deca su ga prihvatila kao Usamljenog
pingvina iz price kojom smo zapoceli
nas$ projekat. Figurica pingvina je
ucestvovala u svim daljim projektnim
aktivnostima.



https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=pDC1dnqIrOo&feature=youtu.be
https://drive.google.com/file/d/1QzNLmxy21NsAKu8rCywkfAtor3c0K80u/view?usp=sharing

S obzirom da smo krenuli od decijih
interesovanja i potreba i podrzali
inicijativu dece, njihova angazZzovanost

S obzirom da smo krenuli od dedijih

Kake "4 nastae

. . . . . interesovanja i potreba, podrzali inicijativu

Je rezuI‘FlraIa raZhlm I mnogo.brOJrllm' AL an, ;:lm dece, njihova angaZovanost je rezultirala

p I’Od u kt Ima, kOJ e SMmo Zaj ed nic k| raznim i mnogobrojnim produktima, koje

obJedInlll u Obllku makete SeVernOg smo zajednicki objedinili u obliku makete
Severnog pola.

pola. Deca su dosta vremena

provodila igraju¢i se sa maketom

osmisljavajuc¢i razlicite scenarije i reik.lc:

price. 020/21.

Pozeleli smo da ozivimo nase

produkte i damo im novi smisao.

Setili smo se filma "Zlatno jagnje" koji

su kreirali naS8i stariji drugari i

pozeleli da se i mi upustimo u takvu

avanturu.

Zajednic¢ki smo osmislili pricu u koju smo utkali sve nama bitne utiske i

dogadaje iz samog projekta. Putovanje pingvina zavrSilo se bas onako kako su to
deca zelela...

Deca ove grupe od srednjeg uzrasta ucestvuju u pric¢anju helikopter pri¢a po
programu Dusice Bojovi¢ koje su im jedna od omiljenih aktivnosti u vrtic¢u.

Produkte i kompletnu pricu o projektu mozZete pogledati na portalu "Umrezi se".

Ispri¢ali smo pri¢u pomodu Stop Motion

Kake [ e stae
AT an, ;:IM stekla iskustvo u radu sa ovem

aplikacijorn tokom snimanja filma

aplikacije uz podriku koleginice koja je

"Zlatno jagnje".

Bl -

f-""'kolf-;
020/21.




Snimajuci film po prvi put smo ulazili

u neke uloge. Bili smo snimatelji,
animatori, naratori, scenografi,
reziseri... Bavili smo se i specijalnim
efektima. Otkrili smo da novo i
nepoznato ne mora biti i
komplikovano. Pojedine uloge bile su
zahtevnije od drugih, ali sve

poteSko¢e smo savladali zajednickim
angazovanjem i dobrom medusobnom
povezanoscéu.

Film ,Usamljeni pingvin® mozete
pogledati klikom na link.

Kakvo je naSe iskustvo u koriS¢enju tehnologije u radu sa decom?

Nove tehnologije nisu bauk, treba se odvaziti i probati. Kao i u vaspitno-
obrazovnom radu potrebno je biti otvoren za novine, obezbediti vreme za
istrazivanje, isprobavanje i uzivati u procesu kroz savladavanje izazova.

Otvorenost i transparentnost u radu su neophodan preduslov ostvarivanja
dobrog partnerstva. Refleksija i razmena sa kolegama doprinose razvoju prakse,
povezivanju i radanju novih ideja. Dobrom povezanos$Sc¢u i saradnjom porodice i
vrti¢a, doprinosimo celokupnoj dobrobiti.

Razvijali smo medusobno saradnju i odnose, unapredili nasSe digitalne
kompetencije, otkrili da su moguénosti za razvijanje programa raznovrsne i

brojne.

Stekli smo poverenje u sopstvene snage, kako mi, tako i deca.

u radu su neophodan

1 |

Neve tehnologije nisu bauk, 1 Otvorenost i transparentnost 1 Raazvijali smo medusobnu
] ¥ saradnju i odnose, unapredili
1] 1)

treba se odvaZiti i probati.

Kao i u v-o radu potrebno je preduslov ostvarivanja dobrog nate digitalne kompetencije,
biti otvoren za novine, ! partnerstva. Refleksija i ! otkrili da su moguénosti za
obezbediti vreme za b razmena sa kolegama v razvijanje programa
istra¥ivanje, isprobavanje i ! doprinoss razvoju prakse, ' raznovrsne i brojne.
u#ivati u procesu kroz I povezivanju i radanju novih ! Stekli smo poverenje u
savladavanje izazova. I ideja. Dobrom povezanoScu i | sopstvene snage, kake mi,

v saradnjom porodice i vrtica, ' takoideca.

doprinosimo celokupnaoj
dobrobiti.


https://www.youtube.com/watch?v=eu_yh23Dnuo&feature=youtu.be

PokuSajte i vi.

Instalirajte-Aplikacija je besplatna za koris¢enje na mobilnim uredajima.
Moguca je doplata za dodatne funcije aplikacije.

Pripremili smo vam Link za peuzimanje aplikacije za android uredaje, ali postoji
i aplikacija za I10S

Istrazujte - Tehnologija nije bauk. Istrazite mogucnosti koje nam pruza,
isprobajte i podelite vasa iskustva.

UzZivajte - Opustite se i upustite. Otkrivajuc¢i tehnologiju i njene mogucénosti,
predupredujemo njeno neadekvatno korisS¢enje, kako kod dece, tako i kod nas
samih. Oslobodite va$ kreativni potencijal, ali u radu sa decom koristite
tehnologiju planski i promisljeno, na smislen i svrsishodan nacin.

,/ ln{+¢|:fn‘l+4
- Aplikacija je besplatna za koridéenje na mobilnim

uredajima, Moguda je doplata za dodatne funcije

aplikacije, Link za peuzimanje

lidraz vi-"-l
Tehnologija nije bauk. IstraZite moguénosti kaje nam

prua, isprobajte i podelite vada iskustva,

Ui:vni"‘d

Opustite se i upustite. Otkrivajudi tehnologiju i njene
moguénosti, predupredujemo njeno neadekvatno
koris¢enje, kako kod dece, tako i kod nas samih,
Oslobodite vas kreativni potencijal, ali u radu sa decom
koristite tehnologiju planski i promigljeno, na smislen i
svrsishodan nadin.

Pripremili smo vam kodove za preuzimanje prezentacije, ali i pojedinih
materijala.

Prezentacija Animacija u vrtiéu ~——"




CAROBNI KLJUCIC IDE U VRTIC

AUTOR: JELENA VUKAS

Radijska emisija “"Carobni kljugié"
zazivela je onog trenutka kada su
vrtici prestali sa radom zbog
pandemije Kovid 19. Zelja da sa

decom ostanemo u kontaktu, kako ja

tako i moje koleginice, roditelji,
stru¢ni  saradnici, prijatelji dece,
okupila nas je u realizaciji emisije
"Carobni klju¢i¢", koji se nekada

davno emitiovao u slicnom formatu,
na jednoj radio stanici. Autor emisije
sam tada bila ja. Emisija je svoje
emitovanje pocela na youtube kanalu
platforme "Umrezi se", s ¢&ijim sam
osnivac¢ima uspostavila saradnju.
Roditelji su bili pozivani putem
vrtickih viber grupa i putem kratkih
dzinglova da S$alju svoje materijale,
audio zapise (price, pesme,
eksperimente, crteze, fotografije
decijih aktivnosti na razlicite teme).
Pozivali smo ih takode da postavljaju
pitanja, i da reSimo nedoumice i
strahove s kojima smo se nedavno
susretali.

U kutku za roditelje, emitovali smo
odgovore na postavljena pitanja
roditelja od strane struc¢nih saradnika
i vaspitaca, pedagoga, psihologa,
socijalnih radnika. Zelja nam je bila
da budemo tu za decu.

"Carobni kljugi¢" se emitovao dva
puta nedeljno, u trajanju od trideset
minuta. Muzic¢ki saradnik emisije bio
je gospodin Jovan Adamov, koji nam
je ustupio muziku, i rado ucestvovao
u realizaciji emisije. Dete saradnik
emisije bila je Masa Miljanic.

Emisija je doprinela da se o njoj Cuje
ne samo u Srbiji, nego i u dijaspori.
Emitovali smo priloge dece iz Kanade,
Australije, Sjedinjenih Americ¢kih
Drzava. Program emisije emitovan je i
na jezicima nacionalnih manjina, koji
zive na teritoriji Srbije. Gosti emisije
su bili pevaci, glumci, dirigent,
televizijska voditeljka. Upostavili smo
saradnju sa lokalnom zajednicom,
tako Sto su mediji izveStavali o naSem
radu. Emitovan je prilog o nama i u
TV dnhevniku RTV Vojvodine.
Stvorili smo vesele talase, talase
l[jubavi, poStovanja i edukacije.


https://umrezise.com/roditeljski_kutak/carobni-kljucic/

Digitalne tehnologije su nasa
realnost. One su promenile Zivot
¢oveclanstva, pa su tako uticale i na
obrazovne politike. Deca se sa njima
sre¢u rodenjem.

Temelj celoZivotnog ucenja i
odnosa prema ucenju se postavlja u
predskolskom periodu. To je razlog
zasSto od digitalnih tehnologija ne
mozemo pobeci, ve¢ ovladati njima i
koristiti prednosti koje nam one
omogucavaju. Kada se koriste na
smislen nacin, digitalne tehnologije
su izuzetno korisno orude za ucenje.
Vrti¢i su prvi stepenik u obrazovnom
ciklusu i njihova uloga je da zapocnu
ucenje pravilnog i bezbednog
koris¢enja digitalnih tehnologija.
Kako bismo mogli da odgovorimo na
ovaj zadatak, potrebno je da se
upustimo u istrazivanje i radimo na
osnazivanju sopstvenih digitalnih
kompetencija.

Jedna od kljuénih obrazovnih
kompetencija za celozivotno uc¢enje u
predskolskom vaspitanju i
obrazovanju su digitalne
kompetencije koje se “razvijaju kroz
smisleno koriséenje digitalnih
tehnologija kao oruda kojima se deci
omogucava dolazenje do informacija,
izrazavanje i predstavljanje u funkciji
igre i istrazivanja, dokumentovanje
razlicitih aktivnosti. Digitalna
kompetencija podrazumeva i razvoj
adekvatnog odnosa i kulturu
upotrebe digitalnih tehnologija."
(Godine uzleta, str. 21).

AUTOR: DRAGANA TICA




Primena digitalnih tehnologija u
vrticu postoji vec neko vreme.
Pandemija je samo ubrzala ceo ovaj
proces.

Konferencija “Vrti¢ po meri digitalnog
doba - primena digitalne tehnologije
u vrticu” pruzila nam je priliku da se
upoznamo sa njihovom primenom na
razlicite nacine.

Na ovoj konferenciji smo imali
priliku da vidimo koliko je vazna
podrska rukovodstva i lokalne
zajednice za stvaranje zajednice koja
uci.

Znacajan resurs u nasoj
profesionalnoj zajednici je bilo
formiranje interent platforme “Umrezi
se” koja je startovala kao platforma za
umrezavanje prakticara, da bi se
tokom trajanja pandemije proSirila i
otvorila za porodice i decu. Posebno
popularna je bila emisija “Carobni
kljuci¢” koju su deca rado sluSala i
poslala poruku nama odraslima koliko
u moru informacija nedostaju deciji
programi ovog tipa.

NaSe koleginice istrazivaci koje su
zelele da podele svoja iskustva sa
nama su nam prikazom svog rada
pokazale upotrebu nekih digitalnih
alata, nac¢in njihovog korisé¢enja i na
koji nac¢in je njihov rad doprineo
dobrobiti dece, porodice i zajednice.
Videli smo na koji nac¢in su deca
koristila digitalne alate, kako rukuju
njima, pretrazuju sadrzaje u potrazi
za odgovorima na pitanja koja ih
zanimaju, sa vaspitacima izraduju
didakticka sredstva i koriste
edukativne igre.
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Takode smo imali prilike da vidimo

primenu nekih jednostavnih
digitalnih platformi koje su
omogucile komunikaciju izmedu

dece, porodica i prakti¢cara, poStujuci
multieti¢nost naSe zajednice.

Ucec¢i decu da pravilno i bezbedno
koriste digitalne alate, u¢imo ih da ne
budu puki konzumenti, veé¢ kreatori i
da budu aktivni ulesnici sopstvenog

ucenja. Posebno interesantno za
uzrast dece sa kojim radimo je
koris¢enje glasovne pretrage u

potrazi za odgovorima sa interenta.

Moguc¢nosti digitalnih tehnologija
su neogranicene, ali naSe koleginice
su pokazale da se umenja vaspitaca
vide u tome da se ona stave u
funkciju nacela rada sa decom
predsSkolskog uzrasta. One nam
takode omogucavaju vecu podrSku
deci iz osetljivih grupa.

Nadamo se da c¢e konferencija |
publikacija “Vrti¢ po meri digitalnog
doba - primena digitalnih tehnologija

u vrticu” podstaci druge prakticare
za smisleno istrazivanje uporebe
mogucnosti koje daju digitalne
tehnologije. Celokupan sadrzaj

koferencije <¢e biti dostupan na
internet platformi “Umrezi se”.
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